Actividad 12

INTRODUCCION:

- En la actividad propuesta para esta practica, se
tratard de generar una imagen con Draw de
Leonardo.Al y progresivamente ir observando los
cambios gue surgen al aplicar la herramienta
Brocha, se nos propone un animal con un alto
nivel de realismo.

. Otra imagen, pero esta cargada previamente para,
a través de prompt y brocha, anadirle elementos
nuevos.

- Ahora, con la herramienta inpaint volveremos a
subir otra imagen y la retocaremos con brocha,
borrador y prompt para quitar o anadir elementos.

Finalmente generamos un documento en pdf con las
aportaciones que he llevado a cabo.












